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FUNCIONES

La siguiente funcion permite saber si un nimero pasado por pardmetro es 0 no primo. La funcién retorna 1
si el nimero es primo y 0 en caso contrario.

La estrategia es partir del supuesto de que el nimero "n" es primo, lo que implica que no puede existir
ningun divisor entre 2 y (n/2), ya que los niumero primos son solo divisibles entre 1 y él mismo.
Empezamos en 2 porque todos los nimero son divisibles entre 1, y terminamos en n/2 porque ningun
ndmero tiene divisores mayores que la mitad de él mismo.
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/* Esta funcion recibe por paranetro un valor, del que averigua si es 0 no
prinmo. La funcion retorna 1 si el nunero es prinmo, y O en caso contrario. */
int es_prino (int n)

{
int prino; /[l --> Almacena 1 si el numero es prinob, O en caso contrario.
int i; /[l --> Al macena |os nunero de 2 a "n".
/* Partinos de la idea de que "n" es prino. */
prim = 1;
/* Buscanos un divisor de "n" entre 2 y n/2,
si | o encontranpbs es que "n" no es prinmo. */
for (i=2; i<=n/2; i++)
i f (n% ==0)
t
prino = O;
}
}
/* Retornanos o devol venos el resultado. */
return prino;
}
Ejemplo:

/* Copyright naacera.com - http://ww. maacera. com - fornaci on@macera. com */
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#i ncl ude <stdio. h>
/* Declaranmpbs | a funcion "es_prinm" */

int es_prino (int n);

int main (void)

{

i nt numero; /1l --> Al macena el nunero dado por el usuario.
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i nt resultado; /1l --> Alnmacena el resultado de |a funcion "es prino".

/* Pedi mos un nunero al usuario. */
printf ("\'n De que nunmero quiere saber si es o no prino: ");
scanf ("%l", &numnero);

[ * Cuardanps el resultado de cal cular si "nunero” es o no prino.*/
resultado = es_prino(nunero);

/* Mostranps el nensaje oportuno segun |os resultados. */
i f (resultado==1)

printf(" Es prino.");
el se

printf(" No es prino.");

/* Esta funcion recibe por paranetro un valor, del que averigua si es 0 no
prinmo. La funcion retorna 1 si el nunero es prinmb, y 0 en caso contrario. */
int es_prinmo (int n)

{
int prino; // --> Almacena 1 si el nunmero es prinmo, O en caso contrario.
int i; /'l --> Al macena | os nunmero de 2 a "n".
/* Partinos de la idea de que "n" es prinp. */
prim = 1;
[ * Buscanos un divisor de "n" entre 2 y n/2,
si lo encontranos es que "n" no es prino. */
for (i=2; i<=n/2; i++)
i f (n% ==0)
primo = O;
}
}
/* Retornanos o devol venos el resultado. */
return prino;
}
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