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1 INTRODUCCIÓN 21. Introdu

iónVim es un editor de textos muy potente, nos permite ha
er prá
ti
amente
ualquier 
osa y es extremadamente 
on�gurable. Proviene de una versiónmejorada del editor vi. Un punto a su favor es que está presente en algunade sus formas en todos los UNIX que existen a
tualmente.Éste no es un tutorial de introdu

ión a vim. Aquí no se expli
arán lasórdenes bási
as de movimiento ni de edi
ión, ya que eso viene expli
ado am-pliamente en otros tutoriales disponbiles en la red. En este pequeño tutorialnos 
entraremos en las posibilidades que nos brinda el editor de 
ara a laprograma
ión en el lenguaje C.1.1. La ayuda de vimHay que remar
ar aquí que todo lo expli
ado se ha sa
ado del manual devim. Podremos a

eder a él en 
ualquier momento pulsando la te
la F1 o,desde el modo 
omando introdu
ir :help. Los dos puntos sirven para entraren el modo ed y nos ayudan a eje
utar 
iertas fun
iones no disponibles en elmodo 
omando.Respe
to a las palabras 
lave, órdenes y fun
iones que se 
omentan eneste tutorial, diremos aquí que se puede a

eder a su expli
a
ión utilizandola orden :help palabra .En el modo ed fun
iona el 
ompletado de nombres mediante la te
la deltabulador, de modo que si es
ribimos::hey apretamos la te
la tabulador, vim irá 
ompletando 
í
li
amente todaslas posibilidades que empie
en por �he�. Esto es muy útil si no re
ordamosexa
tamente alguna op
ión de la que queramos re
ordar para qué sirve.A
onsejamos e
har un vistazo a la ayuda de vim ya que es extensísima yen ella se pueden en
ontrar tru
os que a simple vista no son evidentes. Ade-más in
luye un manual de usuario 
ompletísimo y un manual de referen
iade todas sus fun
iones.2. Fun
ionalidades internasVim tiene una serie de fun
ionalidades preestable
idas para ha
ernosmás 
ómoda la programa
ión en C. En la se

ión 3 veremos algunas de lasfun
ionalidades de este editor que ne
esitan de algún programa externo.2.1. Resaltado de sintaxisEl resaltado de sintaxis (o syntax highlighting) es una manera que tienenlos editorres o visores de 
ódigo para ayudarnos a identi�
ar las palabras
lave del lenguaje, las 
onstantes, et
. Vim es muy bueno en esto, y no



2 FUNCIONALIDADES INTERNAS 3sólo para el lenguaje C, re
ono
iendo sintaxis y 
oloreando más de 300 tiposdiferentes de ar
hivos.Para a
tivar esta utilidad ne
esitamos ha
erlo desde el modo ed ::syntax onAl momento se nos 
oloreará (o según el tipo de terminal que tengamos,apli
ará estilos de negrita, subrayado o 
ursiva) el 
ódigo. Podemos de�nir
ómo queremos que nos 
oloree vim el 
ódigo, las palabras que debe re
ono-
er 
omo 
laves, et
. . . en el ar
hivo /usr/share/vim/vim61/syntax/
.vim,aunque viene ya 
on una de�ni
ión del lenguaje muy buena y no es algotrivial de modi�
ar.A la hora de utilizar el resaltado de sintaxis no todas las terminales soniguales. Vim nos permite distinguir entre terminales de fondo os
uro y defondo 
laro. Esto ayuda al editor a elegir los 
olores que más se ade
uanal fondo que tengamos 
on�gurado en nuestra terminal. Para determinar elfondo de nuestra terminal utilizaremos la variable ba
kground::set ba
kground=
olordonde 
olor será:dark 
uando el fondo de nuestra terminal sea os
uro, para que sean utiliza-dos 
olores más vivos y brillantes.light 
uando nuestra terminal sea 
lara, para que vim utili
e unos 
oloresmás os
uros.2.2. Indentado de 
ódigoEl indentado de 
ódigo es algo muy importante, ya que aumenta la le-gibilidad de nuestros programas y nos fa
ilita la identi�
a
ión de bloquesde 
ódigo. Vim a
epta varios tipos de indentado, pero 
ómo no, tiene unodedi
ado íntegramente a los ar
hivos es
ritos 
on el lenguaje C.Para a
tivar el identado podemos utilizar :set 
indent, y para desa
ti-varlo, :set no
indent. Hay que de
ir que todos los parámetros de indentadoson 
on�gurables. Podemos también utilizar :set autoindent, que inden-ta las líneas 
on el indentado de las anteriores. Fun
iona igualmente bien(aunque utiliza internamente el indentado de C).A la hora de 
errar bloques 
on el 
ará
ter `}', vim automáti
amentequita un nivel de indentado al 
ódigo y mueve este 
ará
ter a su lugar 
o-rre
to, ha
iendo inne
esario el tener que borrar el supuesto tabulador extraque proviene del indentado automáti
o. Como vemos, 
on vim todo sonfa
ilidades.Hay que de
ir que el indentado se apoya en la introdu

ión de 
iertos
ará
teres, 
omo por ejemplo las llaves `{', `}', los paréntesis y algunos más.



2 FUNCIONALIDADES INTERNAS 4Si nos equivo
amos al poner éstos, puede ser que vim no nos indente 
o-rre
tamente el 
ódigo. De he
ho, 
omo veremos en la se

ión 2.3, éste nosresaltará los paréntesis desemparejados.Cuando esto o
urra, aunque 
orrijamos el 
ódigo, el editor no 
orregi-rá automáti
amente el indentado. Aquí es donde entra el 
omando =. Esteoperador (
omo prá
ti
amente todos los de vim) a
epta un argumento de�rango�.Veamos un ejemplo: En este 
aso, utilizaremos un bloque if. Imaginemosque olvidamos el paréntesis que 
ierra la expresión de 
ompara
ión. Al abriruna nueva línea, nos hará un doble indentado (porque se piensa que estamos
ontinuando la expresión, en lugar de es
ribiendo senten
ias):if (expresionsenten
ia;Para 
orregirlo, debemos añadir el paréntesis que falta, 
errando la ex-presión, ir a la línea de la senten
ia, y, desde el modo 
omando, presionar==, lo 
ual nos indentará 
orre
tamente la senten
ia:if (expresion)senten
ia;Se puede pensar que ha
er esto para 
ada línea que tengamos mal in-dentada puede ser muy trabajoso. Aquí es donde entran los argumentos derango. Para fa
ilitar el trabajo, podemos indi
ar al operador = que reindenten líneas, todo un bloque entre `{' y `}', un bloque sele

ionado en el modovisual o in
luso el ar
hivo entero fá
ilmente. A modo de ejemplos:� =2j Corregiría el indentado de las siguientes dos líneas (j es inter
am-biable por el 
ursor abajo).� =a{ Reindenta todo el bloque entre { y }, ya sea una fun
ión, un bloqueif, et
. . .� =G Reindenta hasta el �nal del �
hero. Podemos movernos a la primeralínea de éste para ha
er que el indentado sea de todo el �
hero.Dentro de esta se

ión de indentado, es obligatorio hablar de los tabu-ladores. Hay varias 
orrientes entre los programadores: sustituir tabuladorespor espa
ios, utilizar un 
ará
ter tabulador, et
. . .Personalmente yo utilizo un 
ará
ter tabulador, me es más 
ómodo ypuedes 
on�gurar tu editor para visualizar el número de espa
ios que quie-ras. Además a la hora de borrar �tabuladores� es más simple que borrar �nespa
ios�, aunqe esto sea automáti
o 
on vim (¾quién lo dudaba?).Para 
on�gurar el número de espa
ios que utiliza 
ada tabulador, uti-lizaremos la variable tabstop, y para de�nir el número de espa
ios que se



2 FUNCIONALIDADES INTERNAS 5insertarán por 
ada indentado (mediante indentado automáti
o o 
on órde-nes a vim), utilizaremos shiftwidth.Es a
onsejable dejar tabstop y shiftwidth a la misma 
antidad de es-pa
ios que queramos ver. Así mantendremos los tabuladores (no serán ex-pandidos a espa
ios). Para mejorar la legibilidad del 
ódigo es mejor quelos tabuladores no estén representados por menos de 4 ó 5 espa
ios. Comoejemplo, mi 
on�gura
ión personal es::set tabstop=4:set shiftwidth=42.3. Paréntesis y llavesLos paréntesis y las llaves son fundamentales en la programa
ión en C.Vim tiene fun
ionalidades para ayudarnos a no olvidar ningún paréntesis.En primer lugar, tenemos el 
omando %, que nos ayuda a en
ontrar lasparejas de paréntesis o llaves. En 
on
reto, bus
a el paréntesis que 
ierra oabre al que tenemos bajo el 
ursor. Por ejemplo, en esta senten
ia:a = (((b + 
) * d) / (a + f));Si 
olo
amos el 
ursor sobre el primer paréntesis `(' y presionamos late
la%, vim saltará el 
ursor hasta el último paréntesis, que es el que le
ierra. Esto es útil para en
ontrar paréntesis desemparejados, ya que en este
aso el editor emitirá un pitido y no saltará a ningún lugar.Esta te
la es muy útil, pero a ve
es, a medida que introdu
imos 
ódigono llevamos la 
uenta de los paréntesis que llevamos abiertos, o si aún nohemos 
errado el primero que abrimos. . . . Con el indentado que nos ha
evim, si nuestra senten
ia o
upa más de una línea nos podemos ha
er unaidea de si nos hemos equivo
ado 
on los paréntesis.Hay otro método que nos propor
iona vim para ayudarnos 
on los pa-réntesis. Se a
tiva mediante :set showmat
h. Cuando tenemos esta op
ióna
tivada, 
ada vez que 
erremos un paréntesis el 
ursor saltará brevementea la posi
ión del paréntesis al que éste 
ierra. Así podremos 
omprobar quevamos 
errando 
orre
tamente nuestros paréntesis. Adi
ionalmente, si intro-du
imos un paréntesis de 
ierre extra, vim lo restaltará indi
ándonos queestá desemparejado. ¾Quién da más?.Cabe remar
ar que en esta se

ión nos hemos referido a paréntesis, perotodo lo 
omentado fun
iona también para las llaves (`{', `}'), los 
or
hetes(`[', `℄') u otros 
ará
teres de�nibles por nosotros mismos (gra
ias a la gran
on�gurabilidad de vim).2.4. Folding (plegado) de 
ódigoUna de las 
osas que la gente e
ha de menos en vim es el he
ho de poder�
errar� el 
ódigo de las fun
iones para mejorar la visibilidad de éste. Pues



2 FUNCIONALIDADES INTERNAS 6vim lo ha
e, pero tenemos que de
írselo explí
itamente (re
ordad que nosólo se usa para editar programas).Cuando pleguemos un trozo de 
ódigo, será sustituido por una sóla línearesaltada 
on el número de líneas que 
ontiene y el 
ontenido de la primerade las líneas que se han plegado. Con el plegado podemos trabajar 
omo silo hi
iéramos 
on todas las que 
ontiene a la vez (
ortar, 
opiar, . . . ):int filter_mode (void)+-- 98 lines: {------------------------------------------En este 
aso hemos plegado una fun
ión que o
upa 98 líneas, y sólo senos muestra la llave de apertura de la fun
ión (su primera línea).Hay varios métodos para que vim re
onoz
a 
ómo debe plegar nuestro
ódigo. Nos 
entraremos en los dos más fá
iles de usar:indent Utiliza los niveles de indentado en el 
ódigo para determinar quélineas plegar.syntax Utiliza una de�ni
ión similar a la del resaltado de sintaxis parade
idir 
ómo plegar las líneas.El mejor método es el segundo, ya que utiliza la de�ni
ión de sintaxispropia que utiliza vim para resaltar el 
ódigo. La 
ontrapartida es que estasde�ni
iones no son fá
iles de es
ribir, es ne
esario un 
ierto 
ono
imiento delos �
heros de sintaxis. Una regla sen
illa para utilizar en nuestros �
herosen C podría ser::syntax region myFold start="{" end="}" transparent fold:set foldmethod=syntaxEso de�niría 
omo 
odigo a plegar todo aquél que se en
ontrara entre los
ará
teres `{' y `}', 
on lo que podríamos plegar fun
iones, bloques if, swit
h,et
. Además, a
tiva el método de sintaxis de plegado.Para utilizar el método indent, lo úni
o que debemos ha
er es::set foldmethod=indentY a 
ada nivel de indentado, nos 
reará un plegado. Todas las órdenesde plegado tienen en 
omún su primer 
ará
ter: z. Fijaos que la z nos po-dría re
ordar una hoja de papel doblada vista de lado 1. Una vez a
tivado
orre
tamente el plegado, las órdenes bási
as para trabajar 
on éste son:zo Abre un nivel (el más externo) situado bajo el 
ursor. Por ejemplo, te-niendo el siguiente 
ódigo:1O eso di
e el manual de Vim



2 FUNCIONALIDADES INTERNAS 7int mifun
ion(void){ senten
ia;senten
ia;if (expresion) {senten
ias;senten
ias;if (expresion2) {senten
ias;senten
ias;}senten
ias;senten
ias;}}Si lo 
erramos y desde el modo 
omando ha
emos zo, obtendremos:int mifun
ion(void){ senten
ia;senten
ia;+--- 12 lines: if (expresion) {----------------------------------}zO Abre todos los niveles re
ursivamente. Por lo tanto, 
on esta orden ob-tendríamos el desplegado de toda la fun
ión.z
 Cierra el plegado 
orrespondiente al lugar donde tengamos el 
ursor.zC Cierra todos los plegados bajo el 
ursor re
ursivamente.zR Abre todos los plegados del �
hero que estemos editando.zM Cierra todos los plegados del �
hero.2.5. Completado de 
ódigoA estas alturas, no deberíamos dudar que vim soporta el 
ompletado de
ódigo (y no solo de 
ódigo), a pesar de ser una de las fun
ionalidades quemás 
ho
a a la gente (que no sabe que vim es más que un simple editor detextos).Para 
ompletar un nombre que tenemos 
omenzado, dentro del mismomodo inser
ión, tenemos estas dos órdenes:CONTROL-n Completa bus
ando 
on
ordan
ias ha
ia adelante en el �-
hero (volviendo al prin
ipio si llega al �nal).



2 FUNCIONALIDADES INTERNAS 8CONTROL-p Completa bus
ando ha
ia atrás.El 
ompletado de 
ódigo fun
iona también 
on los �
heros que hayamosin
luído, y los in
luídos en estos (re
ursivamente). Como 
omentario �nal,de
ir que estas dos órdenes forman parte de un submodo dentro del modo in-ser
ión que sirve para 
ompletar 
iertos elementos. Como ejemplo, podemosde
ir que 
on:CONTROL-x CONTROL-fCompletaríamos un nombre de �
hero. Para entrar en este modo utili-zamos la 
ombina
ión CONTROL-x desde dentro del mismo modo inser
ión,y saldremos de él 
on 
ualquier te
la o 
ombina
ión que no sea válida en elmodo de 
ompletado.Para ilustrar mejor el fun
ionamiento del 
ompletado veamos un ejemplo.Supongamos que tenemos el siguiente 
ódigo:int fun
ion1(void);int fun
ion2(void);int fun
ion3(void);int fun
ion(void){ fun} Si estamos es
ribiendo fun y apretamos la 
ombina
ión CTRL-n, veremosque vim nos 
ompleta la siguiente 
oin
iden
ia, y en la última línea nossale un indi
ativo de que estamos en el modo de 
ompletado:int fun
ion1(void);int fun
ion2(void);int fun
ion3(void);int fun
ion(void){ fun
ion1}-- Keyword 
ompletion (^N/^P) mat
h 1Si volvemos a apretar CTRL-n, nos saldrá fun
ion2, y así su
esivamente,hasta volver al texto original y vuelta a empezar.Podemos 
ompletar también las ma
ros 
on CTRL-x CTRL-d.



3 FUNCIONALIDADES EXTERNAS 92.6. Identi�
adoresMu
has ve
es nos ha pasado que no re
ordamos de qué tipo es una varia-ble (¾unsigned? ¾long?), o que no re
ordamos los argumentos que le tenemosque pasar a 
ierta fun
ión o el orden de éstos.Podemos ir al �
hero donde está de
larado, pero podríamos perder el hilode lo que estábamos ha
iendo o simplemente resultarnos in
ómodo. Vimtiene varias fun
ionalidades que nos ayudan en esta tarea.En primer lugar tenemos las órdenes gd y gD (goto de
laration), quesaltan al lugar donde se de
lara una variable lo
al o global, respe
tivamente.Podemos volver al lugar que estábamos editando 
on la orden �, que no seexpli
ará aquí pero podéis bus
ar informa
ión en la ayuda 
on :help �.Estas órdenes son bastante limitadas, ya que no bus
an en los �
herosin
luídos. Pero vim tiene una orden más potente para la búsqueda de iden-ti�
adores: [I. Cuando pulsemos esta 
ombina
ión 
uando estemos en
imade una palabra, nos apare
erá una lista de todas las 
oin
iden
ias en el ar-
hivo a
tual, los in
luidos, et
. . . junto 
on el nombre de ar
hivo y línea dela de�ni
ión.Como ejemplo veamos qué nos di
e vim sobre nuestra fun
ion2 del
ódigo de ejemplo de la página 8:fold1.
1: 2 int fun
ion2(void);Como vemos, nos ha en
ontrado la de�ni
ión de fun
ion2 en la línea 2del ar
hivo fold1.
.3. Fun
ionalidades externasHay mu
has utilidades dentro de vim que ne
esitan de un programaexterno para poder ser utilizadas. Algunas de ellas son bási
as dentro de laprograma
ión en C.En esta se

ión hablaremos de las más importantes: los tags, la eje
u-
ión de órdenes del shell y la estre
ha rela
ión que tiene vim 
on make, laherramienta para 
ompilar nuestros programas fá
ilmente.3.1. TagsUn tag es un identi�
ador (
omo una etiqueta) que nos sirve para mover-nos a lo largo de nuestro programa. Podemos saltar de etiqueta en etiqueta,volver atrás, . . .Estas etiquetas, en lo que nos respe
ta, serán los nombres de fun
iones,variables, estru
turas y demás elementos importantes del 
ódigo en C queestemos editando, por ejemplo, si tenemos el 
ódigo:



3 FUNCIONALIDADES EXTERNAS 10int fun
ion(
har string[℄) {int numero;numero = 
uenta_repetidos(string);return numero;} Y queremos saber 
ómo es la fun
ión 
uenta_repetidos, podemos saltara ella dire
tamente, sin saber el �
hero en la que está es
rita, ni siquera salirdel editor.Para generar estas etiquetas o tags ne
esitamos un programa externollamado 
tags o exuberant-
tags, una versión mejorada del anterior. Quedafuera del ámbito de este tutorial des
ribir 
ómo fun
iona este programa, perodebería ser su�
iente la orden:$ 
tags -R .para generar un �
hero de tags de todos los �
heros fuente (*.
 y *h) deldire
torio a
tual y los hijos, re
ursivamente.Una vez 
reado, podemos navegar por las tags mediante la 
ombina
iónde te
las CTRL-℄ (en modo 
omando). Para volver atrás tenemos la 
ombi-na
ión CTRL-T. Veamos un ejemplo, sa
ado del mismo manual de vim:+-------------------------------------+|void write_blo
k(
har **s; int 
nt) ||{ || int i; || for (i = 0; i < 
nt; ++i) |+->| write_line(s[i); || |} | || +-----------|-------------------------+| || CTRL-℄ || | +----------------------------+| +--> |void write_line(
har *s) || |{ || | while (*s != 0) || CTRL-T | write_
har(*s++); || |} |+-----------------< +----------------------------+Todas las tags por donde pasamos quedan guardadas en una �pila� quepodemos ver en todo momento 
on :tagsSi hay varias 
oin
iden
ias (por ejemplo, la de�ni
ión de una fun
ión enun �
hero fuente y su de
lara
ión en un �
hero 
abe
era), vim así nos loindi
ará y podremos utilizar las ordenes :tnext y :tprevious para pasar ala siguiente y anterior 
oin
iden
ias, respe
tivamente.



3 FUNCIONALIDADES EXTERNAS 11Hemos di
ho ya anteriormente que el modo ed (al que se entra 
on losdos puntos `:') soporta también 
ompletado, lo que también nos va a ayudar
on las tags. Con la orden :tag etiqueta podemos saltar a la etiqueta quequeramos dire
tamente. El 
ompletado nos puede ayudar si no re
ordamosel nombre 
ompleto de la etiqueta. Por ejemplo, teniendo en 
uenta el 
ódigoanterior, podríamos utilizar::tag write_<TAB>y vim nos 
ompletaría la etiqueta 
on write_line.3.2. Compila
ión 
on g

Desde dentro de vim podemos eje
utar órdenes externas mediante lashell. Esto se ha
e mediante :!orden , donde orden es la que queremos quesea eje
utada.Con ayuda de esa fun
ión podemos eje
utar el 
ompilador 
on nuestroar
hivo o 
on 
ualquiera. Por ejemplo, para 
ompilar nuestro ar
hivo en uneje
utable llamado out, podemos ha
er::!g

 % -o outNótese que utilizamos el 
omodín % para referen
iarnos al �
hero a
tual.Hay que de
ir que éste no es un método muy óptimo para 
ompilarprogramas, sobretodo si éstos 
onstan de varios �
heros y hay dependen
iasentre ellos. Aunque para pequeñas pruebas puede ser útil, es mejor utilizarlo que se expli
a en la siguiente se

ión: el uso de make junto 
on vim.3.3. Compila
ión 
on makeLo normal 
uando se programa en C algo que 
onste de más de un par de�
heros es utilizar la herramienta make. Aquí no se va a expli
ar 
ómo fun-
iona, ya que se supone que se sabe 
omo es
ribir un Make�le para 
ompilarun programa.Vim se integra perfe
tamente 
on la herramienta make. Re
ono
e losposibles errores que nos devuelve la 
ompila
ión y automáti
amente abreel �
hero en la línea que dio error. Podemos pasar también argumentos alprograma (por si nos interesa 
ompilar un objetivo en 
on
reto).Para llevar a 
abo una 
ompila
ión utilizaremos la orden :make. Cuidado,no hay que 
onfundir esto, que es una orden interna de vim 
on una eje
u
iónexterna del programa make (:!make).Una vez eje
utada la orden, veremos brevemente la salida de las órdenes
orrespondientes del Make�le, hasta que éstas a
aben, 
on un error o bien
on una 
ompila
ión 
orre
ta. En 
aso de una 
ompila
ión 
orre
ta nos de-volverá al punto que estuvieramos editando. Si ha habido errores o avisos,



4 EL ARCHIVO DE CONFIGURACIÓN 12vim saltará a la línea del ar
hivo que lo provo
ó, mostrándonos el error enla línea de estado. Veamos un ejemplo:#in
lude<stdio.h>void es
ribir_mensaje(void){ printf("Hola, mundo!\n");}int main(void){ es
ribir_mensaje("hola");return 0;} En ese 
ódigo, la fun
ión es
ribir_mensaje no a
epta parámetros, 
onlo que al 
onstruir el eje
utable 
on :make, nos dará la salida de la eje
u
iónde make 
on el error:main.
: In fun
tion `main':main.
:9: too many arguments to fun
tion `es
ribir_mensaje'make: *** [main℄ Error 1Hit ENTER or type 
ommand to 
ontinueSi presionamos la te
la ENTER, volveremos al editor justo en la línea delerror, pudiendo 
orregirla, y el error devuelto se mostrará en la línea deestado:(3 of 5): too many arguments to fun
tion `es
ribir_mensaje'En o
asiones o
urre que todo el texto del error no 
abe en una sóla línea,por lo que apare
e 
ortado. Para verlo entero podemos usar la orden :

.Cuando nuestro programa tenga más de un error podemos pasar de unoa otro 
on :
next y :
previous, respe
tivamente para el siguiente y elanterior.Como vemos, 
ompilar y depurar programas desde dentro de nuestroeditor favorito es muy sen
illo gra
ias a la gran poten
ia de vim.De he
ho no sólo estamos limitados a 
ompilar ar
hivos en C. Podemosindi
ar al editor el programa que queramos que se eje
ute 
ada vez queusamos :make, e in
luso podemos indi
arle 
ómo es el formato de la salidade éste para que identi�que los errores y así poder tener una fun
ionalidadsimilar a la que tenemos 
on el 
ompilador g

, pero eso ya es otra historia. . .4. El ar
hivo de 
on�gura
iónDurante gran parte de este tutorial se han visto órdenes de vim quemodi�
an su 
omportamiento 
omo por ejemplo :syntax on. Posiblemente
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has de estas op
iones las queremos utilizar a diario y nos es in
ómodotener que introdu
irlas 
ada vez que abramos el editor.Para guardar estas op
iones por defe
to tenemos el ar
hivo .vimr
 denuestro dire
torio home, donde las guardaremos tal y 
omo las es
ribimosdentro del mismo vim, pero sin los dos puntos. Por ejemplo, el siguiente�
hero .vimr
:syntax onset showmat
hset 
indentHaría que 
ada vez que abríeramos el editor se a
tivaran las op
iones deresaltado de sintaxis, emparejado de paréntesis y el indentado espe
ial de
ódigo C.5. ResumenComo hemos visto, 
on vim tenemos mu
has ayudas y 
ara
terísti
asbastante des
ono
idas que ha
en de éste un editor muy potente, �exible, ymuy superior a mu
hos otros disponibles. En resumen, vim es más que uneditor de textos. Es El Editor.De he
ho, quedan mu
hísimas 
osas en el tintero, pero se ha intentadore�ejar en este tutorial las 
ara
terísti
as más importantes que tiene vimde 
ara a la programa
ión en el lenguaje C. Como se ha 
omentado enla se

ión 1.1, podemos utilizar la muy extensa do
umenta
ión que trae elprograma in
orporada, que 
onsta desde un manual de usuario (navegablemediante tags) hasta una 
ompleta referen
ia de todas las órdenes, op
iones,variables, et
. . . De obligada 
onsulta si queréis dominar un po
o más estefantásti
o editor y des
ubrir fun
ionalidades que no se pueden ni imaginarotros programas similares.
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iaA.1. Op
iones de 
on�gura
iónOrden Signi�
ado:syntax on A
tiva el resaltado de sintaxis:set ba
kground=
olor Espe
i�
a el 
onjunto de 
olores ausar respe
to del fondo de nuestraterminal:set 
indent/no
indent A
tiva/desa
tiva el indentado de C:set autoindent A
tiva el indentado automáti
o (si-gue el de la anterior línea):set tabstop=4 Los tabuladores serán de 4 espa
ios.:set shiftwidth=4 Los indentados serán de 4 espa
ios.:set showmat
h A
tiva el mostrado de los paréntesisemparejados:set foldmethod=syntax A
tiva el plegado de 
ódigo segúnsintaxis:set foldmethod=indent A
tiva el plegado de 
ódigo según in-dentado



A REFERENCIA 15A.2. Órdenes internasOrden Signi�
ado:help Abre una nueva ventana 
on la ayuda devim== Corrige el indentado de la línea a
tual=a{ Corrige el indentado de todo un bloque de
ódigo% Bus
a la pareja del paréntesis o llave a
-tual.zo Despliega un bloquezO Despliega los bloques re
ursivamentez
 Pliega un bloquezC Pliega los bloques re
ursivamentezR Despliega todos los bloques del �
hero a
-tualzM Pliega todos los bloques del �
hero a
tualCTRL-n Completa la palabra bus
ando ha
ia de-lanteCTRL-p Completa la palabra bus
ando ha
ia atrásCTRL-x CTRL-f Completa un nombre de �
heroCTRL-x CTRL-d Completa una ma
rogd Salta a la de�ni
ión lo
al del identi�
adorgD Salta a la de�ni
ión global del identi�
a-dor[I Muestra la de�ni
ión del identi�
ador(bus
a en �
heros in
luídos).A.3. Órdenes externasOrden Signi�
adoCTRL-℄ Saltar a la etiqueta bajo el 
ursorCTRL-T Volver de un salto a etiqueta:tags Muestra la pila de etiquetas:tag etiqueta Salta a una etiqueta determinada:tnext Salta a la siguiente etiqueta 
oin
idente:tprevious Salta a la anterior etiqueta 
oin
idente:!orden Eje
uta orden en una shell:make Eje
uta la herramienta make analizando lasalida:

 Ver un mensaje de error de 
ompila
iónentero (si no 
abe en la línea de estado):
next Salta al siguiente mensaje de error:
previous Salta al anterior mensaje de error


